Name: Klasse:

Photon-Roboter: Labyrinthe

Programmiere den Photon-Roboter und fithre thn durch die Labyrinthe. Wéhle
dabei den Weg, welcher die Zahlen besitzt, die die Rechnungen korrekt
vervollstandigen. Tragen die fehlenden Zahlen in die leeren Késtchen ein, die
roten Kédstchen ergeben das Lésungswort.
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