Thema der Unterrichtsstunde: Informatische Bildung in der Grundschule. Arbeiten mit dem Photon Roboter
Klassenstufe: 3. Klasse

	Artikulation/Zeit
	Unterrichtsaktivitäten
(Lehrkraft-Schüler:innen-Verhalten)
	Didaktisch-methodischer Kommentar
	Medien/Sozialform

	Einstieg
(5 Minuten)
	Die LP stellen sich der Klasse vor und machen die SuS neugierig auf die Stunde.
	Die SuS sitzen an ihren Plätzen und hören erst mal nur zu.
	Die Sitzplätze können so angeordnet werden, dass jeder sieht was vorne passiert.

	Problemstellung/Zielangabe
(2 Minuten)
	Die LP erklären warum sie heute hier sind. 
LP: „Wir wollen euch erklären was Informatik ist und was es mit Mathematik zu tun hat.“
	
	Powerpoint Präsentation

	Erarbeitungsphase
(20 Minuten)
	LP: „Wisst ihr was Informatik ist?
Was stellt ihr euch darunter vor?“
SuS sagen z.B. „Irgendwas mit Computer. Handys. Internet. Roboter. usw.
LP: „Das war schon sehr gut!“
„Jetzt erklären wir euch was Informatik ist.“
Es folgt eine kurze kindgerechte Begriffserklärung von Informatik.
Informatik= Information + Mathematik. Die Begriffe Hardware, Software und Netzwerk werden anhand von den Beispielen, Handy, Betriebssystem und Internet kindgerecht erklärt.
Das EVA (Eingabe – Verarbeitung – Ausgabe) Prinzip der Informatik wird anhand eines Schülers gezeigt.
LP: „Schüler, kannst du bitte einen Stift nehmen und deinen Namen auf das Blatt schreiben.“ (Eingabe)
Schüler denkt nach (Verarbeitung)
Schüler nimmt Stift und schreibt seinen Namen (Ausgabe)
LP bedankt sich bei Schüler und hofft, dass das Prinzip von allen SuS verstanden wurde.
LP: „Was hat das jetzt mit Mathematik zu tun?“
SuS antworten z.B. „Da muss man doch rechnen.  Vielleicht einen Weg ausrechnen? Oder Plus und Minus rechnen. Mathe hat was mit Zahlen zu tun.“
LP: Vorstellung der Beispielantworten zu Mathematik und des Impulses, dass Mathematik helfen kann Aufgaben oder Probleme zu lösen.
Den SuS wird nun eine Fantasiegeschichte von dem Roboter vom Mond (Photon) erzählt und ihnen wird Photon vorgestellt.
	Falls den SuS nichts einfällt geben die LP weitere Impulse, um auf die Lösung zu kommen.
„Denkt mal an euren Alltag oder die Schule. Wo könnte euch Informatik da begegnen?“

















Auch hier gibt es Tipps und Hilfestellungen, falls die SuS keine Antworten geben. „Was macht man in Mathe? Was berechnet man da?“




Jetzt beginnt der eigentliche Einstieg mit dem Photon Robot
	Powerpoint Präsentation

	Arbeitsphase
(55 Minuten)
	Jede Gruppe bekommt einen Photon Robot und wird mit der App auf dem Tablet vertraut gemacht. Die SuS dürfen in den ersten Minuten einfach mal austesten, was Photon kann und die Funktionen kennenlernen.
Die Kinder bearbeiten das Arbeitsblatt mit den Aufträgen und versuchen sich das Lösungswort zu erarbeiten.

Der Photon Robot kann jetzt wieder auf seinen Heimatplaneten Mond zurück fliegen.
	LP unterstützen bei der Bedienung des Photon Robots und geben des SuS Tipps, falls sie nicht weiterkommen.
LP haben Labyrinthe auf den Boden geklebt.
	Im Flur

	Reflexionsphase
(3 Minuten)
	LP: „Habt ihr jetzt einen Eindruck davon bekommen, was Informatik ist und wie man Mathematik damit verbinden kann?“
SuS äußern ihre Eindrücke.
	
	Im Klassenraum

	Sicherung
(5 Minuten)
	Abschlussfragerunde
LP: „Wie hat es euch gefallen?“
SuS sagen, was ihnen gut oder nicht so gut gefallen hat.
LP: Wir bedanken uns bei allem fürs Mitmachen und Verabschieden uns.
	
	



