2. Spielbaum - Struktur eines Spiels sichtbar machen

*. Mini-Tic-Tac-Toe (2x2-Feld):

e Baut selbst ein Spielbaum-Modell fur Tic-Tac-Toe auf einem 2x2-Feld.

e Start: Leeres Spielfeld.

¢ Dann: Alle moglichen Zuge fur X, dann fur O, usw.

3. Bezeichne alle Knoten:
Markiere oder beschrifte im Baum:
o DieWurzel
o Dieinneren Knoten

o Die Blatter

Erklare mit eigenen Worten:

e Was ist die Wurzel eines Spielbaums?
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¢ Wassindinnere Knoten?
9
¢ Was sind Blatter?
9
Aufgaben:

o Reflexionsfrage: Welche Vorteile hat ein Spielbaum fiir eine KI?




