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Relevanz der informatischen Bildung in der GS 

● fortschreitende Digitalisierung

● Informatische Systeme sind im Alltag der Kinder allgegenwärtig

→ z.B.: Smartphones und die damit verbundene Nutzung des 

Internets, programmierte Spielzeuge, Online Lernen mit 

Videokonferenzen, Lernplattformen, Navigationssystem des Autos... 

● direkte und indirekte Nutzung von Informatiksystemen

● bewusste Teilnahme und Mitgestaltung der Lebenswelt setzen 

zunehmend informatische Kompetenzen voraus 
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(vgl. Gesellschaft für Informatik 2019, S. 5)



Was sind Bedingungen in Scratch?

Bedingungen mit Scratch 411.01.2021

● Entscheidungen treffen und Folgen daraus
● eine Auswahl aus zwei Möglichkeiten kann getroffen werden
● Tools im Bereich Steuerung

● Bereich Operatoren

● Bereich Fühlen
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Grundlagen des strategieorientierten 
Rechtschreibunterrichts
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Begriffsbestimmung:

„Unter Rechtschreibstrategien sind Denkhandlungen zu verstehen, 

denen Kinder beim Schreiben folgen.“ (Spiegel 2016, S. 26)

● explizit thematisiert → impliziter → routiniert und unbewusst

● Strategien = Hilfsmittel, die mentales Sprachhandeln ermöglichen

● geeignete Prozesse zur Sprachanalyse

(vgl. Spiegel 2016, S. 26; Steinig & Huneke 2011, S. 160)



Grundlagen des strategieorientierten 
Rechtschreibunterrichts
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FRESCH-Methode:

Abb.7



Unterrichtsentwurf zur Ableitstrategie
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● Übungsstunde zur korrekten Schreibweise von Wörtern mit ä/e 

bzw. äu/eu

● Übungsstunde im Umgang mit Bedingungen in Scratch

● Unterrichtsfach: Deutsch

● Klassenstufe 4

● Thematische Einbettung: Bunte Fliesen verlegen mit Professor 

“Lenz Faul” und seinen Robotern.



Curriculare Verortung
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Bildungsstandards

Abb. 8



Curriculare Verortung
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Basiscurriculum Medienbildung und informatische Bildung

Abb. 9



Kompetenzerwartungen
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Die Schülerinnen und Schüler (SuS)….

● erweitern ihr Rechtschreibgespür, indem sie die Strategie des Ableitens zum 

Lösen der Wörterrätsel anwenden.

● entdecken Regelhaftigkeiten in der deutschen Grammatik, indem sie die 

korrekte Schreibweise von Wörtern mit e/ä bzw. eu/äu durch geeignete 

Ableitungswörter herleiten

● nutzen Grundfunktionen des graphischen Programmierprogramms “Scratch”, 

indem sie Wörterrätsel lösen

● erstellen erste eigenen Bedingungen, indem sie eigenständig Roboter 

programmieren. 



Voraussetzungen der Lerngruppe
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Die Schülerinnen und Schüler ....

● sind mit dem korrekten Bedienung digitaler Geräte vertraut

● besitzen Vorkenntnisse im Umgang mit Scratch (Figuren und 

Hintergründe auswählen, EVA-Prinzip, Schleifen, etc.)

● beherrschen die Ableitstrategie im Zusammenhang mit Wörtern, 

die mit ä/e oder äu/eu geschrieben werden

● sind dazu in der Lage kooperativ zu lernen



Darstellung des Unterrichtsverlaufs
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Einstieg: 

● Kinositz
● Präsentation eines stummen Impuls am Smartboard → Es folgt

eine freie Äußerung der SuS.
● Lehrerzählung
● Gehe zur Website: https://informatikdidaktik.cs.uni-

saarland.de/zweite-seite-6/

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/zweite-seite-6/
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Einstieg:

Das ist Professor Lenz Faul. Er forscht seit seit
Jahren im selben langweiligen Labor. Doch
seit einiger Zeit hat er den Anblick satt,
weshalb er Farbe in sein Labor bringen
möchte. Lenz Faul ist jedoch sehr chaotisch
und noch dazu ein richtiger Faulpelz. Gott sei
Dank hat er fleißige Helfer, die ihn beim

Fliesen seines Labors unterstützen.

Zielangabe:
Heute hilfst du Lenz Faul dabei in seinem 
Forschungslabor bunte Fliesen zu verlegen.

Abb.10 



Darstellung des Unterrichtsverlaufs
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Arbeitsphase I: 

● Partnerarbeit
● Die SuS schalten das digitale Endgerät ein, öffnen die Website

Scratch und loggen sich ein (https://scratch.mit.edu/)
● 1. Aufgabenstellung:

“Fülle die Lücke mit dem richtigen Umlaut (äu/eu) aus und
aktiviere so die Roboter.”

● Differenzierungsangebot:
■ Tippkarte, um das passende Ableitungswort zu finden
■ Tippkarte zur erfolgreichen Bedienung von Scratch



Darstellung des Unterrichtsverlaufs
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Arbeitsphase I: 

Tippkarten:

Abb. 11
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Darstellung des Unterrichtsverlaufs
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Reflexion I: 

● eine Partnergruppe aktiviert die Roboter vorne am Smartboard
● alle SuS können ihr Vorgehen überprüfen



Darstellung des Unterrichtsverlaufs
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Arbeitsphase II: 

● Partnerarbeit
● Die SuS öffnen das neue Projekt “Fliesen verlegen” in Scratch
● Sie lösen das Worträtsel und finden ein passendes

Ableitungswort

● Die SuS bringen die Programmierbausteine (in Papierform) in die
richtige Reihenfolge

● Differenzierung durch Komplexität des Worträtsels und
ergänzenden Tippkarten



Füge die Bausteine zusammen. 

Darstellung des Unterrichtsverlaufs

1811.01.2021 Bedingungen mit Scratch



Darstellung des Unterrichtsverlaufs
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Reflexionsphase II: 

● Gruppenarbeit
● Überprüfung der Befehlskette
● Einloggen in Scratch
● Übertragung des analogen Programms (vorherige Folie) in

Scratch Studio “Professor Lenz Faul” → Projekt
“Regelstandard_Robotor programmieren_R2”

● Verbesserungsvorschläge notieren



Darstellung des 

Unterrichtsverlaufs
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Reflexionsphase II: 

Tippkarte Regelstandard:



Darstellung des Unterrichtsverlaufs
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Arbeitsphase III: 

● Partnerarbeit
● Arbeitsauftrag:

“Programmiere dein eigenes Wörterrätsel mit Hilfe von Scratch.”
● Studio “Professor Lenz Faul” → “Eigene Roboter

programmieren_A3”
● natürliche Differenzierung (Komplexität des Rätsels, Figuren- und

Bühnengestaltung)



Darstellung des Unterrichtsverlaufs
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Arbeitsphase III: 

Tippkarten:

Abb. 13
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Darstellung des Unterrichtsverlaufs
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Reflexion III: 

● Partnerarbeit
● Arbeitsauftrag: “Zeige uns nun, was deine Roboter können.”
● Präsentation der selbstständig programmierten Roboter



Darstellung des Unterrichtsverlaufs
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Ergebnissicherung: 

● Einzelarbeit
● Quiz zur Überprüfung der Strategie des Ableitens und Wissen

über Scratch und eigene Programmierungen
● Arbeitsauftrag: “Nachdem die Roboter mit dem Fliesen fertig

sind, möchte Professor Lenz Faul sie wieder deaktivieren. Dazu
braucht er deine Hilfe. Löse das Quiz, um die Roboter
auszuschalten.”

● Quiz: weiter auf der Website https://informatikdidaktik.cs.uni-
saarland.de/zweite-seite-6/

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/zweite-seite-6/
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Vielen Dank für eure Aufmerksamkeit.


