COlm  UNIVERSITAT

l“‘uuuulm DES
UM sAARLANDES

Bedingungen in Scratch

Seminar: , Informatische Bildung in der Primarstufe”
Dozentin: Kerstin Reese
Referentinnen: Anica Missy & Selina John

Wintersemester 2020/21



Gliederung Il =

*Relevanz der informatischen Bildung in der Grundschule
*Was sind Bedingungen in Scratch?
*Grundlagen des strategieorientierten Rechtschreibunterrichts
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Relevanz der informatischen Bildung in der GS Il e

e fortschreitende Digitalisierung

e Informatische Systeme sind im Alltag der Kinder allgegenwartig
— z.B.: Smartphones und die damit verbundene Nutzung des
Internets, programmierte Spielzeuge, Online Lernen mit
Videokonferenzen, Lernplattformen, Navigationssystem des Autos...
e direkte und indirekte Nutzung von Informatiksystemen

e bewusste Teilnahme und Mitgestaltung der Lebenswelt setzen

zunehmend informatische Kompetenzen voraus

(vgl. Gesellschaft fur Informatik 2019, S. 5)
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Was sind Bedingungen in Scratch? I

e Entscheidungen treffen und Folgen daraus
e cine Auswahl aus zwei Méglichkeiten kann getroffen werden
e Tools im Bereich Steuerung 4 |
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Grundlagen des strategieorientierten L
Rechtschreibunterrichts

WM sAARLANDES

Begriffsbestimmung:
,Unter Rechtschreibstrategien sind Denkhandlungen zu verstehen,
denen Kinder beim Schreiben folgen.” (spiegei 201, 5. 26)
e explizit thematisiert — impliziter — routiniert und unbewusst
e Strategien = Hilfsmittel, die mentales Sprachhandeln ermdéglichen

e geeignete Prozesse zur Sprachanalyse

(vgl. Spiegel 2016, S. 26; Steinig & Huneke 2011, S. 160)
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Grundlagen des strategieorientierten
Rechtschreibunterrichts
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FRESCH-Methode:

Elementares
Richtigschreiben

Abb.7
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Unterrichtsentwurt zur Ableitstrategie I

e Ubungsstunde zur korrekten Schreibweise von Wortern mit a/e
bzw. au/eu

e Ubungsstunde im Umgang mit Bedingungen in Scratch

e Unterrichtsfach: Deutsch

e Klassenstufe 4

e Thematische Einbettung: Bunte Fliesen verlegen mit Professor

“Lenz Faul” und seinen Robotern.
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Curriculare Verortung

Bildungsstandards

-
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Sprechen und Zuhébren

Schreiben
* {iber Schreibfer-
tigkeiten verfii-

zu anderen sprechen
verstehend zuhéren
Gespriche fithren
szenisch spielen

iiber Lernen spre-
chen

richtig schrei-
ben

Texte schreiben
® Texte iiberar-
beiten

Lesen = mit Texten und
Medien umgehen

¢ Jiiber Lesefihigkei-
ten verfiigen

# iiber Leseerfahrun-
gen ve rfilgen

* Texte erschlielien
* Texte prisentieren

5
»
.
»
-

Methoden und Arbeitstechniken

Methoden und Arbeitstechniken werden jeweils in Zusammen-
hang mit den Inhalten jedes einzelnen Kompetenzbereichs er-

worben.

prache und Sprachgebrauch untersuchen

grundlegende sprachliche Strukturen und Begriffe kennen

sprachliche Verstindigung untersuchen
an Wortern, Sitzen, Texten arbeiten

Gemeinsamkeiten und Unterschiede von Sprachen entdecken

Bedingungen mit Scratch

Abb. 8
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Curriculare Verortung
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Basiscurriculum Medienbildung und informatische Bildung

6. Problemlosen und Modellieren

6.3. Modellieren und Programmieren

Basiscurriculum Medienb

ildung und informatische Bildung

Probleme formalisiert beschreiben, Problemldsestrategien entwickeln und dazu eine strukturierte, algorithmische Sequenz planen, diese auch durch Programmieren umsetzen
und die gefundene Lésungsstrategie beurteilen

Klassenstufe 1 bis 4

Die Schilerinnen und Schiiler

» beschreiben eine einfache Problemstel-
lung und planen daraus eine Program-
mierung,
nutzen mit Unterstitzung Grundfunktio-
nen eines grafischen Programmierwerk-
zeuges und erstellen zielgerichtet erste
einfache Abfolgen von Programmierbe-
fehlen,

diskutieren die gefundenen Lésungs-
strategien.
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Klassenstufe 5 und 6

Die Schilerinnen und Schiler

# nutzen ein grafisches Programmierwerk-
zeuq und erstellen Abfolgen von Pro-
grammierbefehlen, um ein definiertes Ziel
zu erreichen/ein definiertes Problem zu
|6sen,

» diskutieren gefundene Losungsstrategien
und optimieren die Befehlsabfolgen.

Klassenstufe 7 und 8

Die Schilerinnen und Schiler

+ nutzen ein (grafisches) Programmierwerk-
zeug,

s erarbeiten die formalisierte Beschreibung
eines Problems und entwickeln Problemls-
sestrategien,

s planen eine algorithmische Sequenz und
setzen diese mit der Programmiersprache
um,

* analysieren die gefundenen Losungsstra-
tegien und optimieren sie.

Abb. 9

Klassenstufe 9 bzw. 9 und 10

Die Schilerinnen und Schiiler

* nutzen ein Programmierwerkzeug/eine
Programmiersprache,

s erarbeiten die formalisierte Beschrei-
bung eines komplexen Problems und
entwickeln Probleml&sestrategien,

+ planen modularisierte, strukturierte
Algorithmen und setzen diese mit der
Programmiersprache um,

» analysieren und beurteilen die gefunde-
nen Lésungsstrategien und optimieren
sie.

UNIVERSITAT
DES
SAARLANDES




CClM  UNIVERSITAT

Kompetenzerwartungen ]

Die Schulerinnen und Schuler (SuS)....

e erweitern ihr Rechtschreibgespur, indem sie die Strategie des Ableitens zum
Losen der Worterratsel anwenden.

e entdecken Regelhaftigkeiten in der deutschen Grammatik, indem sie die
korrekte Schreibweise von Wortern mit e/a bzw. eu/au durch geeignete
Ableitungsworter herleiten

e nutzen Grundfunktionen des graphischen Programmierprogramms “Scratch”,
indem sie Worterratsel [6sen

e erstellen erste eigenen Bedingungen, indem sie eigenstandig Roboter

programmieren.
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Voraussetzungen der Lerngruppe R 25

Die Schulerinnen und Schduler ....

e sind mit dem korrekten Bedienung digitaler Gerate vertraut

e besitzen Vorkenntnisse im Umgang mit Scratch (Figuren und
Hintergrinde auswahlen, EVA-Prinzip, Schleifen, etc.)

e beherrschen die Ableitstrategie im Zusammenhang mit Wortern,
die mit a/e oder au/eu geschrieben werden

e sind dazu in der Lage kooperativ zu lernen
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Darstellung des Unterrichtsverlauts i

Einstieg:

e Kinositz

e Prasentation eines stummen Impuls am Smartboard — Es folgt
eine freie AulRerung der SusS.

e lLehrerzahlung

e Cehe zur Website: https://informatikdidaktik.cs.uni-
saarland.de/zweite-seite-6/
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i s
Einstieg:
Das ist Professor Lenz Faul. Er forscht seit seit
Jahren im selben langweiligen Labor. Doch
seit einiger Zeit hat er den Anblick satt,
weshalb er Farbe in sein Labor bringen
mochte. Lenz Faul ist jedoch sehr chaotisch
und noch dazu ein richtiger Faulpelz. Gott sei
Dank hat er fleiflige Helfer, die ihn beim

Fliesen seines Labors unterstiitzen.

Zielangabe:
Heute hilfst du Lenz Faul dabei in seinem

Forschungslabor bunte Fliesen zu verlegen.
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Darstellung des Unterrichtsverlauts i

Arbeitsphase I:

e Partnerarbeit

e Die SuS schalten das digitale Endgerat ein, 6ffnen die Website
Scratch und loggen sich ein (https://scratch.mit.edu/)

e 1. Aufgabenstellung:
“Fulle die Licke mit dem richtigen Umlaut (du/eu) aus und
aktiviere so die Roboter.”

e Differenzierungsangebot:
m Tippkarte, um das passende Ableitungswort zu finden
m Tippkarte zur erfolgreichen Bedienung von Scratch
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Darstellung des Unterrichtsverlauts

Arbeitsphase I:
Tippkarten:

A7 TN
{ 4 \

'y Tippkarte

... kommt von ..., daher schreibe ich

das Wort mit (e/a; eu/au).

Abb. 11
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Tippkarte &
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2. Klicke auf m und gib deinen Benutzername
und dein Passwort ein.

3. Klicke nun auf deinen Schalernamen und gehe auf

Meine Sachen”. LES

L. Dort siehst du deine Projekte und Studios.
Gehe unter ,Meine Studios"zum Studio :

lilllﬂw DE
|“|uuw s
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LProfessor Lenz Faul”.

Abb. 12
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Darstellung des Unterrichtsverlauts I

Reflexion I:
e cine Partnergruppe aktiviert die Roboter vorne am Smartboard

e alle SuS kénnen ihr Vorgehen Uberprifen
Roboter aktivieren_A1

by UdS

E L4 Danke an UdS-
InfoPrimar-47 fir
das Originalprojekt
Bedingungen

Roboter
aktivieren.

Anleitung

Fllle die Licke mit dem

richtigen Umlaut (au/eu)

aus und aktiviere so die
Roboter.

© 05. Jan. 2021

m 4 Zu einem Studio hinzufiigen
& Link kopieren

Kommentare
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Darstellung des Unterrichtsverlauts I

Arbeitsphase II:

e Partnerarbeit
e Die SuS offnen das

e Sie losen das .o <ot man i JOTN ~

Ableitungswort

| winsle zu Buhnenbiid  Tisch+Glas (4) ¥
| b N

i =

e Die SuS bringen die
richtige Reihenfolge
e Differenzierung d
erganzenden Tippka
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Darstellung des Unterrichtsverlauts I

N
Fige die Bausteine zusammen. seneux EED) v €

P T

3 ' I':; 1)
4 L= ' - wechsle zu Buhnenbild  Tisch+Glas (4) »
e @ v @

IR _
¥ .
© ‘
T A
wechsle zu Bilhnenbild  Tisch+Glas (4)2
Antwort = e
Worlematsel Bt '
B |
|
- . |
- —
‘ ©

=0l \ersuche es ermneut
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Darstellung des Unterrichtsverlauts
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Reflexionsphase lI:

Gruppenarbeit

Uberprifung der Befehlskette

Einloggen in Scratch

Ubertragung des analogen Programms (vorherige Folie) in
Scratch  Studio  “Professor Lenz  Faul” —  Projekt
“Regelstandard_Robotor programmieren_R2”
Verbesserungsvorschlage notieren
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; ; Tippkarte =

Diese Tippkarte hilft dir, wenn du einen Baustein geléscht hast.

Hier siehst du eine Vorlage, wie die Aufgabe zu Beginn ausgesehen hat:

1

gehe zux: @ ¥ e

R
wechsie zu BUhnenbild Tisch+Gilas (4) »
.

onezu G €

wechsle zu Buhnenbild Tisch+Glas (412 »

Meine Blscke
Aussehen
Steuerung
Ereignisse
Operatoren

Fihlen

Bewegung

1
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Darstellung des

Unterrichtsverlaufs
Reflexionsphase II:

Tippkarte Regelstandard:

]
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Darstellung des Unterrichtsverlaufs o
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Arbeitsphase IlI:

e Partnerarbeit
e Arbeitsauftrag:
"Programmiere dein eigenes Worterrdtsel mit Hilfe von Scratch.”
e Studio  “Professor Lenz Faul” —  “Eigene  Roboter
programmieren_A3"

e natlrliche Differenzierung (Komplexitat des Ratsels, Figuren- und
Buhnengestaltung)
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Darstellung des Unterrichtsverlauts

Arbeitsphase llI:

Tippkarten:

Abb. 13 & Tippkarte &
Suche zunachst passende Wérter mit a/e oder au/eu

aus und aberprafe mit der Strategie des Ableitens,
wie diese geschrieben werden.

Abb. 14 'y Tippkarte (¢

Formuliere Satze mit Waortern, in denen ein a/e oder
du/eu eingesetzt werden muss.

Setze an der Stelle, an der der gesuchte Buchstabe
kommen warde einen Strich:

Wir frieren draupen in der K_Lte.

Oder Lass die Ableitung von einem Wort finden:
K_Lte kommt von

W Tippkarte o
Um die Buhnenbilder zu andern, gehe auf
Bihnenbilder e .
Dort kannst du entweder eine neues Buhnenbild
malen (Pinsel)
oder ein vorhandenes Bild auswahlen (Lupe).

Unter Buhnenbilder « =i=w  kannst du das neue
Buhnenbild sehen und ihm einen Namen geben.

Wahle in dem Baustein ,wechsele zu Buhnenbild”

wechsle 2u Bihnenbild  Bihnenbids +

den Namen deines neuen Buhnenbildes aus.

d Tippkarte

Nimm deine Papierbausteine zur Hilfe.
Ubertrage sie in Scratch und erstelle ein neues
Fliesenmuster.

11.01.2021 | Bedingungen mit Scratch

DES

CClM  UNIVERSITAT
wuuuuw
SAARLANDES

Abb. 15
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Darstellung des Unterrichtsverlauts i

Reflexion IlI:
e Partnerarbeit

e Arbeitsauftrag: “Zeige uns nun, was deine Roboter kbnnen.”
e Prasentation der selbststandig programmierten Roboter
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Darstellung des Unterrichtsverlauts i

Ergebnissicherung:

e Einzelarbeit

® Quiz zur Uberprifung der Strategie des Ableitens und Wissen
Uber Scratch und eigene Programmierungen

e Arbeitsauftrag: “Nachdem die Roboter mit dem Fliesen fertig
sind, mochte Professor Lenz Faul sie wieder deaktivieren. Dazu
braucht er deine Hilfe. Lése das Quiz, um die Roboter

auszuschalten.”
e Quiz: weiter auf der Website https://informatikdidaktik.cs.uni-
saarland.de/zweite-seite-6/
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