
Informatische 
Bildung 
in der 

Primarstufe



Umfrage
vor der Veranstaltung  



Wortwolke mit Menti



Was mögen Sie?
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￭
￭

Heute:



Was ist 
informatische Bildung?
Informatiksystem

Informatik

Informatische Bildung
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Beispiele:
▹
▹
▹
▹
▹
▹
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Infomatiksysteme 
in der Welt der Kinder

●

●
●
●
●
●
●



“
Allgemeinbildung

Nutzung  
Verständnis 
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Wo könnte informatische 
Bildung in der Primarstufe 
stattfinden?

9Sachunterrichts



“

das Wesen der 
Programmierung 
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Auseinandersetzung 
mit Information und 
deren Verarbeitung 
ist zwingend!

allgemeinbildenden
kindgerechten
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Informatiksysteme im 
Unterricht

Unterrichtsgegenstand

Medium

Werkzeug
12

z.B. Lernsoftware

im Alltag/Fachunterricht

-> Nutzungskompetenz

-> Entmystifizierung



Strategiepapier der KMK

13

▹

▹

▹



Kompetenzbereiche

▹
▹
▹
▹
▹

▹
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Kompetenzen in diesen Bereichen können ohne 
explizite informatische Grundlagen nicht erreicht 
werden!

https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html


Dagstuhl-
Dreieck

15

-> Digitale Mündigkeit

https://gi.de/fileadmin/GI/Hauptseite/Themen/Dagstuhl-Erkla__rung_2016-03-23.pdf

https://dagstuhl.gi.de/fileadmin/GI/Allgem
ein/PDF/Frankfurt-Dreieck-zur-Bildung-in-
der-digitalen-Welt.pdf

https://gi.de/fileadmin/GI/Hauptseite/Themen/Dagstuhl-Erkla__rung_2016-03-23.pdf
https://dagstuhl.gi.de/fileadmin/GI/Allgemein/PDF/Frankfurt-Dreieck-zur-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf
https://dagstuhl.gi.de/fileadmin/GI/Allgemein/PDF/Frankfurt-Dreieck-zur-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf
https://dagstuhl.gi.de/fileadmin/GI/Allgemein/PDF/Frankfurt-Dreieck-zur-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf
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Dagstuhl-Erklärung

eigenständiger 
Lernbereich 

für 
Orientierung 
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Beispiel Facebook
Anwendungsbezogene Perspektive:

Technologische Perspektive:

Gesellschaftlich-kulturelle Perspektive:



Weitere Argumente für 
informatische Bildung
Allgemeinbildend Digitale Mündigkeit Arbeitsmarkt
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Gleichberechtigung Bildungsgerechtigkeit Praxisorientiert



“
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Und im Saarland?

20



Aktuelle Situation an 
saarländischen Grundschulen
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▹
▹
▹

▹ Zertifikats-Kurs. Gestartet 30.10.2020



Basiscurriculum 
“Medienbildung und 
informatische Bildung”
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▹

▹
▹

▹

https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unt
erricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=pu
blicationFile&v=1 

https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Landeskonzept_Medienbildung.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Landeskonzept_Medienbildung.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1


Basiscurriculum “Medienbildung und 
informatische Bildung”

23

https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculu
m.pdf?__blob=publicationFile&v=1 

https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1
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Basiscurriculum “Medienbildung und 
informatische Bildung”



Medienkompass
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▹

▹

▹

https://www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medie
nkompass_2020_Druckdaten.pdf 
https://www.lmsaar.de/wp-content/uploads/2018/10/Medienkompass-08101
8_druck_FINAL.pdf 

https://www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medienkompass_2020_Druckdaten.pdf
https://www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medienkompass_2020_Druckdaten.pdf
https://www.lmsaar.de/wp-content/uploads/2018/10/Medienkompass-081018_druck_FINAL.pdf
https://www.lmsaar.de/wp-content/uploads/2018/10/Medienkompass-081018_druck_FINAL.pdf


Medienkompass
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https://www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medienkompass_2020_Druckdaten.pdf 

https://www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medienkompass_2020_Druckdaten.pdf


Leitfaden Medienkurs
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▹

▹

▹

https://moodle.bildung.hessen.de/pluginfile.php/28134/coursecat/descripti
on/20190404_MBK_LPM_Leitfaden_Medienkurs.pdf 

https://moodle.bildung.hessen.de/pluginfile.php/28134/coursecat/description/20190404_MBK_LPM_Leitfaden_Medienkurs.pdf
https://moodle.bildung.hessen.de/pluginfile.php/28134/coursecat/description/20190404_MBK_LPM_Leitfaden_Medienkurs.pdf


Zertifikatskurs

28

infolab.cs.uni-saarland.de/2020/03/23/zertifikatskurs-informatische-grundbildung-in-der-primarstufe-startet-bald/

https://infolab.cs.uni-saarland.de/2020/03/23/zertifikatskurs-informatische-grundbildung-in-der-primarstufe-startet-bald/


Informatikinhalte
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Algorithmen
Programmierung

Schulinformatik

Gebiete der Informatik
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Kompetenzen

▹

▹

▹

https://dl.gi.de/bitstream/handle/20.500.12116/20121/61-GI-Empfehlun
g_Kompetenzen_informatische_Bildung_Primarbereich.pdf 

https://dl.gi.de/bitstream/handle/20.500.12116/20121/61-GI-Empfehlung_Kompetenzen_informatische_Bildung_Primarbereich.pdf
https://dl.gi.de/bitstream/handle/20.500.12116/20121/61-GI-Empfehlung_Kompetenzen_informatische_Bildung_Primarbereich.pdf


direkten Zusammenhang

indirekten Zusammenhang

kein Zusammenhang
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Informatikphänomene



33

Inhaltsbereiche:
Was soll thematisiert werden?

Prozessbereiche:
Wie sollen die Schüler*innen damit arbeiten?
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Prozessbereich:
Modellieren und Implementieren

Aufgabenstellungen aus der 
Erfahrungswelt der Kinder
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Beispiel: Modellieren und Implementieren 

https://studio.code.org/s/mc/stage/1/puzzle/6
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Inhaltsbereiche:
Was soll thematisiert werden?

Prozessbereiche:
Wie sollen die Schüler*innen damit arbeiten?
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Inhaltsbereich:
Information und Daten

Lebensweltbezug:
Datum: Tag/Monat/Jahr
Stundenplan

Kompetenzen:
Erläutern des Zusammenhangs von 
Daten und Information
Verstehen von unterschiedlichen 
Repräsentation, z.B. EIS-Prinzip 
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Inhaltsbereich:
Algorithmen

Lebensweltbezug:
Spielregeln
Bauanleitungen

Kompetenzen:
Algorithmen zum Lösen von Problemen 
entwerfen
(beherrschen von algorithmischen 
Grundbausteinen)
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Beispiel: Algorithmen

Verarbeitungsvorschrift

Eingabegrößen
Ausgabegrößen

●
●
●
●
●



CS Unplugged

Einschub: 
Es geht auch ohne Strom

40

https://csunplugged.org/de/
http://material.coderdojo-saar.de/tag/cs-unplugged/


Kryptologie - 
Geheimschrift

41

https://www.krypto-im-advent.de/ 

https://www.krypto-im-advent.de/


http://ilearnit.ch/download/InformatikohneStrom.pdf 

Codierung
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http://ilearnit.ch/download/InformatikohneStrom.pdf
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Inhaltsbereiche:
Was soll thematisiert werden?

Prozessbereiche:
Wie sollen die Schüler*innen damit arbeiten?
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Inhaltsbereich:
Informatik, Mensch und 
Gesellschaft
Lebensweltbezug:
Roboter als Freund?
Wem vertrauen?
Wo finde ich Hilfe? ...

Kompetenzen:
Lernen der Chancen und Risiken
Schutz der eigenen Daten und 
Privatsphäre
Filterblasen
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Fokus in diesem Seminar
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Programmiersprache im Seminar

Scratch:

+
Informatik ohne Strom

https://scratch.mit.edu/


Algorithmische 
Grundbausteine



Algorithmische 
Grundbausteine
▹

▹

▹

▹

▹

48
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Reihenfolge
Sequenz
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Wiederholung
Schleife
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Bedingungen
Entscheidungen

Lichtstärke 
> 130?

LED auf Grün LED auf Rot
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Variablen
Platzhalter
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EVA-Prinzip



Anforderungen für 
eine erfolgreiche 

Teilnahme



-

-

allen

-
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Anforderungen

Webseiten (+ schriftlich)



Termine

56
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Prozessbereich:
Darstellen und Interpretieren

Vorgehensweise planen/skizzieren
Darstellungen von Sachverhalten interpretieren
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Prozessbereich:
Strukturieren und Vernetzen

Zerlegen von Sachverhalten in Bestandteile
Erkennen von Zusammenhängen und Neuanordnung 
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Beispiel: Modellieren und Implementieren
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Prozessbereich:
Begründen und Bewerten

Fragen
Erklärungen über Informatische Zusammenhänge 

Gesetzmäßigkeiten in Fachsprache
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Inhaltsbereich:
(Sprachen und) Automaten

Lebensweltbezug:
Fahrkartenautomat
Spiel-Roboter
Ampel

Kompetenzen:
Verstehen und Verwenden von 
Zuständen und ihren Übergängen
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Inhaltsbereich:
Informatiksysteme

Lebensweltbezug:
Computer, Smartphone
Spielekonsole
...

Kompetenzen:
Beschreiben der Funktionsweise und 
Verwenden der Informatiksysteme 
(-> Medienkompetenz)


