
Informatik ohne Strom

CS Unplugged
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Wie geht Informatik 
ohne Computer?

Bild: pixabay.com 

https://pixabay.com/
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Bild: pixabay.com 

https://pixabay.com/


Programmierung
Computational Thinking
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Bild: pixabay.com 

https://pixabay.com/
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● Weg zum Ziel finden
Orange -> Schwarz

● Oder: Landschaft zum Weg 
bauen

● Oder: Fehler beheben

-> eine endliche Folge von 
eindeutig ausführbaren 
Anweisungen 

Algo-Spiel



Algorithmus

Definition: 

Ein Algorithmus ist eine 
Verarbeitungsvorschrift, die aus 
einer endlichen Folge von eindeutig 
ausführbaren Anweisungen besteht, 
mit der man eine Vielzahl 
gleichartiger Aufgaben lösen kann. 
Ein Algorithmus gibt an, wie 
Eingabegrößen
schrittweise in Ausgabegrößen 
umgewandelt werden.
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Algo-Spiel als H5P-Element

7informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algo-spiel/

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algo-spiel/


CS Unplugged

csunplugged.org/de/topics/

8
www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/praxisanregungen/ex
perimente-fuer-kinder/exp/einmal-roboter-sein 

https://csunplugged.org/de/topics/
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/praxisanregungen/experimente-fuer-kinder/exp/einmal-roboter-sein
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/praxisanregungen/experimente-fuer-kinder/exp/einmal-roboter-sein
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youtu.be/ROalU379l3U 

Eine rumänische 
Folkstanzgruppe 
tanzt den 
Sortier-
Algorithmus 
“Insertion Sort”

http://www.youtube.com/watch?v=ROalU379l3U
https://youtu.be/ROalU379l3U


Algorithmen angeben für ...

● Wege, z.B. Algo Spiel oder 
Kidbots

● Sortieren nach 
Eigenschaften, 
z.B. Größe

● Bauanleitungen, 
z.B. Papierflieger 
falten

● Lego Bauanleitungen
● Bastelprojekte
● ... 10



Verschlüsselung

11

Kryptologie

Bild: pixabay.com 

https://pixabay.com/


Verschlüsselung (Kryptologie)
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Klartext: hallo
Schlüssel: 3
Geheimtext: ?
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Cäsar-Chiffre
Verschlüsseln

Geheimtext: lqirode
Schlüssel: 3
Klartext: ?

Entschlüsseln

Klartext Geheimtext



Cäsar-Chiffre
als

H5P-Element
informatikdidaktik.cs.uni-s
aarland.de/caesar-chiffre/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/caesar-chiffre/
https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/caesar-chiffre/


Freimaurer-Code

A

16ilearnit.ch/download/InformatikohneStrom.pdf 

http://ilearnit.ch/download/InformatikohneStrom.pdf


Freimaurer-Code
als

H5P-Element
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informatikdidaktik.cs.uni-s
aarland.de/freimaurer-code/ 

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/freimaurer-code/
https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/freimaurer-code/


Beispiele für Verschlüsselung

● Cäsar-Chiffre
● Freimaurer-Code
● Skytale an Sparta
● Spioncamp: 

ddi.uni-wuppertal.de/we
bsite/index-ddi.html?na
vi=materialien&main=spi
oncamp 

● Krypto im Advent: 
www.krypto-im-advent.de 
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https://ddi.uni-wuppertal.de/website/index-ddi.html?navi=materialien&main=spioncamp
https://ddi.uni-wuppertal.de/website/index-ddi.html?navi=materialien&main=spioncamp
https://ddi.uni-wuppertal.de/website/index-ddi.html?navi=materialien&main=spioncamp
https://ddi.uni-wuppertal.de/website/index-ddi.html?navi=materialien&main=spioncamp
https://www.krypto-im-advent.de/


Codes
Binärcode, Strichcodes, 
QR-Codes, ISBN, ...
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Bild: pixabay.com 

https://pixabay.com/
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Codes

www.qrcode-generator.de

Bild: pixabay.com 

https://www.qrcode-generator.de/
https://pixabay.com/


Bilder in Codes

21

1. 2er-Teams bilden
2. Jeder malt in eine 5x5-Matrix 

ein Bild/eine Zahl/ein Muster
3. Umwandeln in Folge von 0 und 1
4. Zeichenkette per Direktchat an 

den Partner schicken
5. Partner malt Bild entsprechend 

Zeichenfolge
6. Empfangenes Bild mit Original 

vergleichen

www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/praxisanregungen/experimente-fuer-kinder/exp/ein-bild
-aus-nullen-und-einsen 

ilearnit.ch/download/InformatikohneStrom.pdf 

https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/praxisanregungen/experimente-fuer-kinder/exp/ein-bild-aus-nullen-und-einsen
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/praxisanregungen/experimente-fuer-kinder/exp/ein-bild-aus-nullen-und-einsen
http://ilearnit.ch/download/InformatikohneStrom.pdf


Netzwerke
Internet

22

Bild: pixabay.com 

https://pixabay.com/


Wie funktioniert das Internet?
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https://www.wdrmaus.de/filme/sachgeschichten/internet.php5

www.haus-der-kleinen-forscher.de/
fileadmin/Redaktion/1_Forschen/Th
emen-Broschueren/Broschuere_Infor
matik_2017.pdf 

http://www.youtube.com/watch?v=fpqhjEtznVk
https://www.wdrmaus.de/filme/sachgeschichten/internet.php5
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/1_Forschen/Themen-Broschueren/Broschuere_Informatik_2017.pdf
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/1_Forschen/Themen-Broschueren/Broschuere_Informatik_2017.pdf
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/1_Forschen/Themen-Broschueren/Broschuere_Informatik_2017.pdf
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/1_Forschen/Themen-Broschueren/Broschuere_Informatik_2017.pdf


Wie funktioniert das Internet?

24
www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/1_Forschen/Themen-Broschueren/Broschuere_In
formatik_2017.pdf 

https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/1_Forschen/Themen-Broschueren/Broschuere_Informatik_2017.pdf
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/1_Forschen/Themen-Broschueren/Broschuere_Informatik_2017.pdf


Wissensfabrik - Internetversteher

25

www.wissensfabrik.de 

https://www.wissensfabrik.de/


Hardware
Was steckt in einem 

Computer?

26
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https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/1_Forschen/Themen-Broschueren/Broschuere_Informatik_2017.pdf 

https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/1_Forschen/Themen-Broschueren/Broschuere_Informatik_2017.pdf
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youtu.be/5PJZz04JGjs 

Die Sendung mit 
der Maus: Wie 
funktioniert ein 
Computer?

http://www.youtube.com/watch?v=5PJZz04JGjs
https://youtu.be/5PJZz04JGjs


Was steckt in einem Computer?

29

www.helloruby.com/de 

s3.amazonaws.com/helloruby.com/DE/computer-de.pdf 

https://www.helloruby.com/de
https://s3.amazonaws.com/helloruby.com/DE/computer-de.pdf


Künstliche 
Intelligenz

Ethik

30

Bild: pixabay.com 

https://pixabay.com/


Roboter & Künstliche Intelligenz
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● Was kann ein Roboter gut?
● Kann man mit einem Roboter spielen?
● Kann ein Roboter ein Freund sein?

● Was darf ein Computer entscheiden?
● Hat ein Computer immer recht?
● ...



Informatik 
ohne Strom

CS Unplugged
-

Zusammenfassung

32
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ilearnit.ch/download/InformatikohneStrom.pdf 

http://ilearnit.ch/download/InformatikohneStrom.pdf


bwinf.de/biber/ 
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https://bwinf.de/biber/


Material

35



Informatik ohne Strom

ilearnit.ch/download/InformatikohneStrom.pdf 
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http://ilearnit.ch/download/InformatikohneStrom.pdf


CS Unplugged

https://csunplugged.org/de/ 
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https://csunplugged.org/de/


Haus der kleinen Forscher

https://www.haus-der-kleinen-fors
cher.de/fileadmin/Redaktion/4_Ueb
er_Uns/Evaluation/Wissenschaftlic
he_Schriftenreihe_aktualisiert/18
0925_E-Book_Band_9_final.pdf 38

https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/4_Ueber_Uns/Evaluation/Wissenschaftliche_Schriftenreihe_aktualisiert/180925_E-Book_Band_9_final.pdf
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/4_Ueber_Uns/Evaluation/Wissenschaftliche_Schriftenreihe_aktualisiert/180925_E-Book_Band_9_final.pdf
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/4_Ueber_Uns/Evaluation/Wissenschaftliche_Schriftenreihe_aktualisiert/180925_E-Book_Band_9_final.pdf
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/4_Ueber_Uns/Evaluation/Wissenschaftliche_Schriftenreihe_aktualisiert/180925_E-Book_Band_9_final.pdf
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/fileadmin/Redaktion/4_Ueber_Uns/Evaluation/Wissenschaftliche_Schriftenreihe_aktualisiert/180925_E-Book_Band_9_final.pdf


Brett- und Kartenspiele

39



Weiteres Material und Bücher
● www.meine-forscherwelt.de/spiel/ronjas-roboter
● Wissensfabrik: www.wissensfabrik.de 
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https://www.meine-forscherwelt.de/spiel/ronjas-roboter
https://www.wissensfabrik.de/

