
Einführung in Scratch
+ Algorithmische Grundbausteine



Heute

1. Editor kennenlernen
2. Scratch kennenlernen
3. Algorithmische Grundbausteine 

in Scratch programmieren

2



Wo ist der Editor?
scratch.mit.edu

Sprache einstellen am Ende der 
Seite:

-> Anmelden
    (Fragen beantworten)
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https://scratch.mit.edu/


Die Startseite unserer Klasse

-> Entwickeln
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Der Scratch-Editor und seine Bestandteile
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Blockpalette

Bühne

Figurenliste

Bühnenliste

Skriptbereich



Einführung: Beispiel 1
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/


Einführung: Beispiel 2 
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/


Einführung: Aufgabe 1 
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/


Einführung: Aufgabe 2 
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/ 

9

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/


Einführung: Beispiel 3 
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/


Einführung: Aufgabe 3 - optional 
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/


Anmerkungen zur Einführung 
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/einfuehrung-in-scratch-3/


Algorithmische 
Grundbausteine
▹ Reihenfolge (Sequenz)

▹ EVA-Prinzip 
(Eingabe - Verarbeitung - Ausgabe)

▹ Variablen (Platzhalter)

▹ Bedingungen (Entscheidungen)

▹ Wiederholung (Schleife)
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informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Place your screenshot here
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Reihenfolge
Sequenz

Anweisung 1
Anweisung 2
Anweisung 3
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Sequenz: Aufgabe 1 
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Sequenz: Aufgabe 2 
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 

16

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Sequenz: Aufgabe 3 
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Sequenz: Aufgabe 4 - optional 
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Place your screenshot here
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EVA-Prinzip



Ein-/Ausgabe: Aufgabe 1
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Ein-/Ausgabe: Aufgabe 2 - Alternative
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Ein-/Ausgabe: Aufgabe 3 - optional
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Place your screenshot here
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Variablen
Platzhalter



Variablen: Beispiel 1
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Variablen: Aufgabe 2
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Variablen: Aufgabe 3 - fortgeschritten
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Place your screenshot here
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Bedingungen
Entscheidungen

Lichtstärke 
> 130?

LED auf Grün LED auf Rot

Ja Nein



Bedingungen: Aufgabe 1
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Bedingungen: Aufgabe 2
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Place your screenshot here
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Wiederholung
Schleife

Anweisung 1
Anweisung 2
Anweisung 3

3 x



Schleifen: Aufgabe 1
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/


Schleifen: Aufgabe 2
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/ 
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/algorithmische-grundbausteine-in-scratch-3/

